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Taktisk Krigsspil fra Napoleonskrigene

00.00.00 Regelsaettet

01.00.00 Forudsatninger

00.01.00 Formal 01.01.00 Malestok
00.01.01 Dette regelseet skal forsgge at genskabe de 01.01.01 Malestok forholdet er 1:1000.
forhold der var geeldende under s s . .
Napoleonskrigene (specielt perioden 1809- 100 cm pé krigsspilterraenet svarer til 1000
meter.
1815)
01.02.00 Traektid
01.02.01 8 traek svarer til 1 time.
01.03.00 Figurerne
01.03.01 Infanteri:
1 figur repraesentere 30 mand.
Infanteri omfatter alle figurer til fods.
01.03.02 Kavaleri:
1 figur repraesentere 30 mand.
01.03.03 Attilleri:
1 piece og prods:  optil 4 kanoner/haubits
og prods
Besaetningen: piecens besaetning.
(antallet er uden
betydning i spillet)
01.03.04 Chefer/Adjudanter:
1 figur repraesentere 1 mand.
01.03.05 Figurerne anbringes pa brikker jvf. Skema
#figurbrik
01.04.00 Grundlaget
01.04.01 Forud for hvert spil udfeerdiges et grundlag.
01.04.02 Grundlaget skal indeholde:

- Tid,
- Sted,
- Kommandoforhold,

- Parternes opgaver og hvornar disse skal
veere |gst,

- Klimatiske forhold,

- Troppernes tilstand, antal og moral
- Forsyningsforhold,

- Seerlige terraenforhold,

- Seerlige egenskaber ved enkelte

terreengenstande,
- Seerlige regler for det pageeldende spil,

- @vrige forhold af betydning for spillet og
parternes forhold.
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02.00.00 Dommeren

03.00.00 Krigsspilterrenet

02.01.00

Anvendelse af dommer

02.01.01

02.01.02

02.02.00

Der bgr i videst muligt omfang bruges
dommer i spillet.

Hvis der ikke benyttes dommer, skal spillerne
i forvejen, aftale hvordan specielle situationer
Igses.

Dette kan evt. angives i grundlaget.

Tvivistilfaelde kan evt.
terningkast.

loses med et

Dommerens afgorelser

Dette regelsaet forudseetter at terraenet er opbygget at
sekskantede terraenplader (30cm pé tveers)

03.01.00

Terrantyper

02.02.01

02.02.02

02.03.00

Dommerens afggrelser er inappellable under
krigsspillet, og skal ubetinget overholdes af
spillerne.

Dommeren kan iretteseette og i seerlige
tilfeelde stoppe alle eller nogle af den
pageeldende spillers eller spilleres enheder i
et eller flere traek.

Fravigelser fra dette regelsat

02.03.01

02.03.02

02.03.03

02.03.04

Der kan kun laves regelaendringer under et
spil, hvis alle de deltagende spillere under en
pause har samtykket heri. En sadan aendring
kan ikke geelde med tilbagevirkende kraft. En
andring af dette regelseet med virkning
fremover kan kun foretages af en gruppe der
har til opgave at revidere reglerne.

Dommeren kan, hvor en regel forekommer
seerligt urimelig, fravige denne regel. Denne
afgorelse geelder i s& fald kun for det
konkrete tilfaelde, og binder ikke dommeren
eller spillerne fremover i spillet. Afgarelsen
kan aldrig danne praecedens for andre spil.

Dommeren kan altid efter eget sken lave
seerlige regler for konkrete tilfaelde i et spil,
hvor regelseettet ikke giver nogen Igsning.
Safremt en sadan regel skal geelde udover
det konkrete tilfeelde, skal dommeren
meddele dette til spillerne. En sadan regel
kan kun geelde for det pageeldende spil og
binder i ovrigt ikke dommeren i det
pagaeldende spil, kun spillerne.

Hvis der er tvivi om en regels
hensigtsmaessighed, ma dommeren dgmme
og spillerne handle ud fra betragtninger om,
hvorledes situationen ville veere afviklet under
tilsvarende omsteendigheder i de virkelige
forhold pa napoleonstiden.

03.01.01
03.01.02

03.01.03

03.01.04

03.01.05
03.01.06
03.02.00

Abent terrsen

Vanskeligt terreen

Vanskeligt terreen omfatter bakkeafsatser
udover 1 F, seerlige afmaerkede kornmarker,
plejemarker, stgrre buskadser, kekkenhaver,
frugtplantager o.l.

Skov

Almindeligt fremkommende skove, lunde og
lignende bevoksninger af en vis taethed
betegnes som skov.

Skovkanter er hindring .

Bebyggelse

Byer anses for at vaere omgivet af lave mure,
geerder, diger ol.

Sump og mose
Vand

Terrangenstande

03.02.01

03.02.02

Safremt intet seerligt er angivet i grundlaget
[01.04.00], forestiller og fylder alle
terreengenstande lige netop det, de faktisk
ger pa krigsspilterraenet.

Hindrings-/daekningsvaerdier
Skema Il

fremgar  af
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04.00.00 Kommandoforhold

04.01.00

Organisation

04.01.01

04.01.02

04.02.00

Taktiske enheder [06.00.00] er organiseret i
operative enheder (normalt brigader).

Operative enheder kan vaere organiseret i en
overordnet operativ enhed (division, korps,
arme).

Operative chefer er
figurer.

Hver chef klassificeres ud fra dennes
lederskab, kommandoradius og inspiration.

repraesenteret med

Instrukser

03.02.03 Bakker
Bakker opbygges i lag af plader der er
tilpasset bakkens konturer.
Afstanden mellem to konturer betegnes "F”
og svarer til 10-15 meters hgjdeforskel.

03.02.04 Vejog Bro

03.02.05 Vandigb
Vandlgb over 4 cm bredde er impassabelt
uden for vadesteder.
Vandlgb under %2 cm bredde regnes som
groft.

03.02.06 Bygning

03.02.07 Mure
Mure der er over 2 m hgje kan kun passeres
hvis der er abninger.

03.02.08 Feltbefeestninger

03.02.09 Mark

03.02.10 Plantage
Plantede haver, parker o.l. samt let skov,
hvor traeerne star spredte betegnes som
plantage. Med hensyn til bevaegelse af
enheder regnes plantage for vanskeligt
terreen.
Plantagekanter er hindring I.

03.03.00 Synsvidde

03.03.01  Synsvidder fremgar af Skema .

03.03.02 Der males fra brikrand til brikrand eller
terreengenstand

03.03.03 Dade vinkler skal tages i betragtning.

04.02.01

04.02.02

04.02.03

04.02.04

04.02.05

04.03.00

For spillet udfeerdiger hver chef, der har
underlagt operative enheder, en instruks til
hver chef for disse.

| en instruks angives kort enhedens opgave,
eventuel rute, samlingspunkt fremefter og
bagud, samt eventuelle seerlige
forsyningsforhold.

AEndringer i kommandostrukturen eller i de
operative enheders sammensaetning skal ske
i form af en instruks.

Instrukser og aendringer af instrukser skal
beordres af kommandovejen uden enkelte led
springes over.

Chefen for en operativ enhed skal altid
adlyde en instruks, men kan i felgende
tilfaelde selv eendre instruksen:

- Ved korrektion af rute pga. fijendtlige
forhold eller impassable hindringer ol.,

- Ved afbrydelse af handlinger af enhver
art, med henblik pa umiddelbar optagelse
af forsvarsdispositioner, pa grund af
fiendtlige truende angrebsvirksomhed,
der kan observeres af den pageeldende
chef eller meddeles ham,

- Med henblik pa beskydning af
opdukkende lannende ma,

- For let kavaleris vedkommende med
henblik pa angreb af opdukkende
lgnnende mal, eller

- Midlertidigt, nar en handling afbrydes pa
grund af direkte fijendtlig tvingende
indgriben. Sa snart enheden atter er i
stand til at genoptage den befalede
handling, skal den oprindelige instruks
atter folges.

Ordrer

04.03.01

04.03.02

04.03.03

Hver chef udsteder ordrer til de enheder der
er direkte under hans kommando.

Ordrerne angives med
[#skema.ordre] pa en ordreseddel.

symboler

Spillerne er som hovedregel bundet for hele
treekket af de pa ordresedlen noterede ordrer.
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04.03.04

04.03.05

AEndringer i en ordre kan dog ggres med en
forsinkelse pa et halvt traeks reaktionstid, og
kun safremt andringen bliver ngdvendig som
folge af en instruks eller af forhold, der i
henhold til 04.02.05 ville give en chef ret til
selv at eendre instruksen.

Andringen regnes fra det tidspunkt
instruksen modtages eller den forarsagende
handling skete og/eller opdages. Dette
geelder ogsa selvom handlingen skete i det
foregaende traek.

En enhed vil dog altid kunne skyde med
handvaben eller afbryde en skydning uden
forsinkelse.

En artilleri enhed kan foretage en
forsvarsskydning og afbryde en skydning
uden forsinkelse.

Kan en enhed, der har brug for at aendre
ordre, ikke selv se den fjendtlige optraeden,
der ngdvendigger eendringen, kan enhedens
ordre kun endres safremt den operative chef
for enheden kan observere den fjendtlige
handling og er indenfor et halvt treeks
marchleengde (alt efter terreen) af den
pageeldende enhed.

05.00.00 Traekfaolge

05.01.00 Generelt

05.01.01 Hvert treek i spillet indeholder X faser, som
udfares i reekkefalge.

05.01.02 Nar et treek er afsluttet, begyndes et nyt traek.

05.02.00 Traekkets faser

05.02.01 Hver fase udferes af spillerne pa samme tid.

05.02.02 Faserne er:

1. Ordre udstedelse.
2. Reorganisering

3. Erkleering af angrebshandlinger

[16.02.00].
4. Fredelige flytninger.
5. Skydninger.

6. Angrebshandlinger.

Tinsoldaten Aalborg

Version 3.0.2 (1. udkast)

Maj 2003



Taktisk Krigsspil fra Napoleonskrigene

06.00.00 Taktiske Enheder

Dette regelseet skelner mellem operative enheder og
taktiske enheder, er der ikke angivet om det er en operativ
eller taktisk enhed er det en taktisk enhed.

06.01.00

Enheder generelt

06.01.01

06.01.02
06.01.03
06.01.04

06.02.00

Taktiske enheder klassificeres som
henholdsvis infanteri, kavaleri eller artilleri.
Derudover findes der nogle typer ikke taktiske
enheder f.eks. traen og pionere.

Hver enhed har en nationalitet.
Hver enhed har et antal start figurer.

Hver enhed har en valar

En enheds valgr er et mal for enhedens
traening, kamperfaring og entusiasme.

Opdeling/samling af enheder

06.02.01

06.02.02

06.02.03

06.02.04

06.03.00

Hvor opdeling er tilladt tager opdelingen et
helt uforstyrret treek, medmindre andet
fremgar af specialregler.

Hvor en opdeling er gennemfert, regnes hver
enhed som en selvstaendig taktisk enhed.

Infanteri enheder fra samme operative enhed
kan samles til en taktisk enhed.
Sammenleegningen tager et helt uforstyrret
treek.

Hvis over % af den sammenlagte enhed har
1. skydning, vil den sammenlagte enhed have
1. skydning.

Den sammenlagtes enheds valeur er
gennemsnittet af de sammenlagte enheders
valeur.

Skal enheder fra flere operative enheder
sammenlaegges, kan det kun ske ved en
instruks.

Kavaleri enheder af samme type og fra
samme operative enhed kan samles til en
taktisk enhed. Sammenlaegningen tager
ingen tid.

Hvis alle enheder i den sammenlagte enhed
har 1. angreb i storm, vil den sammenlagte
enhed have 1. angreb i storm.

Den sammenlagtes enheds valeur er
gennemsnittet af de sammenlagte enheders
valeur.

Skal enheder fra flere operative enheder
sammenlaegges, kan det kun ske ved en
instruks.

Indbrudsafstand

06.03.01

Alle enheder har en indbrudsafstand pa 5 cm.

Safremt  synsvidden er mindre, er
indbrudsafstand den samme som
synsvidden.

06.03.02 Det er kun muligt at rykke ind over en fiendtlig
enheds indbrudsafstand med enheder i OR
eller LU, endvidere skal den fiendtlige enhed:
- veere FU, eller
- veere i spredt formation uden hindring

eller deekning foran sig og egen enhed
skal veere i sluttet formation.

06.03.03 En enhed i FU, der er inden for
indbrudsafstand af en fjendtlig enhed i OR
eller LU, skal flygte ud af indbrudsafstand.

06.03.04 En enhed i spredt formation, der er inden for
indbrudsafstand af en fjendtlig sluttet
formation i OR eller LU, skal mindst retirere
ud af indbrudsafstand. Kan den ikke na inden
for stetteafstand af egen enhed i sluttet
formation eller soutien, kommer den tillige i U.

06.04.00 Skyde- og neerkampsenhed

06.04.01 |Infanteri og kavaleri:

5 figurer er en skyde- og naerkampsenhed, er
der 2 figurer til rest forhgjes dette til en
skyde-/naerkampsenhed. Dvs. 2-6 = 1
skydeenhed, 7-11 =2, 12-16 = 3 osv.

06.04.02 Artilleri:

Hver kanon/haubits en piece repraesentere
er en skydeenhed.

Besatningen til et  batteri er en
naerkampsenhed og vil regnes for 2 figurer pr.
piece.

06.05.00 Moralsk pavirkning

06.05.01 Hvis en enhed under spillet bliver
U: skal den retirere et halvt traek
FU: skal den flygte et halvt treek
i det treek den bliver pavirket, med mindre
andet er angivet eller pavirkningen kun
geelder for resten af traekket.

06.06.00 Stotteenheder

06.06.01 Stgtteenheder er 2. treefninger og
naboenheder.

06.06.02 En stetteenhed skal vaere mindst halvt sa stor
som den stottede enhed, og skal for en
infanterienhed bestad af mindst 7 figurer, og
for en kavalerienhed bestd af mindst 3
figurer.

06.06.03 En 2. treefning veere inden for stotteafstand af

den stgttede enhed.
Stetteafstanden beregnes efter enhedens
almindelige marchleengde i den aktuelle
formation og i forhold til det aktuelle
formation. Der males fra centrum af den
stottende enheds front til den naermeste
brikrand af den stattede enhed.

06.06.04 En naboenhed skal vaere opstillet inden for

indbrudsafstand af den stgttede enhed, enten
ved siden af denne, eller ” en echelon”.

Naboenheden skal have samme retning som
den stottede enhed, eller kunne beskyde en
potentiel angriber, eller den kan veere en side
i en karré af flere taktiske enheder.
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06.06.05

06.06.06

06.06.07

06.06.08

06.06.09

06.06.10

06.06.11
06.06.12

06.07.00

En stagtteenhed kan kun vaere statteenhed for
en enhed i hvert traek.

En stgtteenhed skal vaere deployeret i sluttet
formation, dog kan en spredt formation i
deekning veere naboenhed.

Den stgttede enhed skal veere deployeret i
sluttet formation eller spredt formation i
daekning.

Stetteenheden méa ikke vaere engageret i
nerkamp mens handlingen, den er
statteenhed for, foregar.

Stetteenheden méa ikke have ordre til at
angribe i traekket.

Stetteenheden ma ikke have skudt i traekket,
med mindre den er naboenhed og har
beskudt/beskyder en potentiel angriber.

Infanteri kan ikke 2. traefning for kavaleri.

Infanteri kan kun veere naboenhed for
kavaleri hvis enheden er deployeret i
bataillonsmasse, karré eller er i daekning.

Decimering

06.07.01

06.07.02

06.08.00

Hvis en enhed mister over 25% af sin
oprindelige styrke, bliver den resten af slaget
LU, med mindre:

- Enheden er artilleri,

- Enheden vinder en
taberen gari FU,

- Enheden foretager hvil [18.02.00],

- Den sammenlaegges med 1 eller flere
enheder til en starre enhed.

Safremt disse enheder alle har mistet
over 25% af oprindelig styrke, far den
sammenlagte enhed 1 valeurpoint mindre
end gennemsnittet af enhedernes valeur.

Sammenlaegningen tager 1 traek, foruden
marchtid.

naerkamp hvor

Hvis en enhed mister over 50% af sin
oprindelige styrke, har det falgende effekt:

- Enheden bliver resten af slaget U,
- Enheden kan ikke reorganiseres,

- Enheden kan
fangevogtere, og

benyttes som

- Enheden kan benyttes til at fragte artilleri
ammunition.

Genforsyning

06.08.01

06.08.02

06.08.03

En enhed kan kun genforsynes ved en
instruks, fra den chef der har den ekstra
ammunition underlagt.

For at en enhed kan genforsynes skal den
veere inden for indbrudsafstand  af
ammunitionsvognen. Genforsyningen tager 2
treek for en infanterienhed eller batteri. Er
infanterienheden et selvstaendigt kompagni,
tager genforsyningen dog kun 1 traek.

Ved genforsyning af artilleri, skal hele
batteriet veere samlet for at der kan
genforsynes.

06.08.04

06.08.05

Enheder kan ikke skyde mens der
genforsynes.
Dommeren kan i seerlige situationer

bestemme, at en enhed kan fa& ammunition
fra en anden enhed. Dette foregar som i
06.08.02.
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07.00.00 Infanteri

08.00.00 Kavaleri

07.01.00 Generelt 08.01.00 Generelt

07.01.01 Den grundleeggende infanterienhed er 08.01.01 Den grundlzeggende kavalerienhed er
infanteribataillonen. kavalerieskadronen.

07.01.02 Infanteri keemper i sluttet formation og er 08.01.02 Kavaleri klassificeres som let, middelsveert,
beveebnet med musketter. tungt og kosakker.

07.01.03 Seerlige infanterienheder kan formere spredt 08.01.03 Let, middelsveert og tungt kavaleri keemper i
formation (typisk enhedens elitekompagnier sluttet formation og er bevaebnet med sabler,
samt uddannede lette enheder), disse kan lancer og/eller karabiner.
veere helt eller delvist beveebnet med rifler. . .

08.01.04 Let kavaleri, kosakker og seaerlige

07.01.04 Seerlige infanteri enheder (typisk de samme eliteenheder kan desuden formere spredt
som kan formere spredt formation) kan formation.
opdeles i kompagnier, hvert kompagni vil
dgrefter regnesp fgr en selvstaendig gt}aktisk 08.01.05 Kosakker kan ikke angribe i sluttet formation
enhed. og har vanskeligt ved at mangvre i sluttet

formation.

07.02.00 Ammunitionstildeling og —forbru " o

909 9 08.02.00 Ammunitionstildeling og —forbrug

07.02.01 Hver infanterienhed har ved spillets start 12 )
kampsatser ammunition. 08.02.01 Hver kavalerienhed der er udrustet med

karabiner har ved spillets start 6 kampsatser

07.02.02 Der forbruges 1 kampsats ammunition ved ammunition.
skydning i et helt treek, halvt treek og nar .
enheden er engageret i naerkamp. 08.02.02 Der forbruges 1 kampsats ammunition ved

skydning i et helt traek eller halvt treek.
08.03.00 Tab af valeur
08.03.01 For hvert treek udover 2, hvor en
kavalerienhed er i neserkamp eller er
naboenhed, nedseettes kavalerienhedens
valeur med 1 valeurpoint.
08.03.02 Falder en kavalerienheds valeur til under -4
skal kavalerienheden afbryde kampen.
08.03.03 En kavalerienhed med en valeur under -4 kan
ikke angribe eller veere statteenhed.
08.03.04 En kavalerienhed kan genvinde tabte
valeurpoint ved at hvile 1 traek for hvert tabt
valeurpoint, efter at have hvilet i 8 treek
[18.02.00]. En enhed kan aldrig fa en hgjere
valeur end den havde ved spillets start.
08.04.00 Seerligt vedrerende britisk kavaleri
08.04.01 Britisk kavaleri, undtaget fremmet kavaleri i

engelsk tjeneste, kan ga ud af kontrol under
kamp.

- Nar der engageres en fjendtlig enhed,
kastes der med 1d6. Kastes der 4-6 vil
enheden fortsaette naserkampen i mindst 2
traek.

- Hvis der med 1d6 kastes 4-6 vil enheden
forfalge en fiende i U eller FU i mindst 2
treek.

Kavalerienheden vil kun afbryde disse
handlinger hvis det selv gari U eller FU.
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09.00.00 Artilleri

08.05.00 Seerligt vedrorende kosakker og
lignende irregulaert rytteri

08.05.01  Kosakker kan ikke benytte stormmarch.

08.05.02 Folgende geelder for kosakker i sluttet
formation, marchkolonne undtaget:

- erlLU

- far halveret deres marchleengde, og

- kan ikke angribe

- vil, hvis de bliver angrebet, regnes for
spredt formation.

08.05.03 Et kosakregiment (pulken) har normalt 4
eskadroner (sotinas), med mindre andet er
opgivet.

Kosakker keemper med 25-75% af enheden i
svaerm og resten i soutien.

08.05.04 Kosakker kan i svaerm have stgtteenheder og

kan selv vaere naboenhed.

Stotteafstanden for 2. treefning regnes il
soutien, og for naboenhed til svaermen.

09.01.00

Generelt

09.01.01

09.01.02

09.01.03

09.02.00

Den grundlezeggende  artillerienhed er

artilleribatteriet.

Artilleri klassificeres efter skytsets kaliber (3-
4, 6, 8-9, 12 eller 18 pund) samt dets
fremfagringsform (fod, kerende eller ridende).
Besaetningen pa et fod batteri gar til fods.

Et karende batteri har plads til besaetningen
pa prodset.

Besaetningen pa et ridende batteri har egne
heste.

Ammunitionstildeling og —forbrug

09.02.01

09.02.02
09.02.03

09.02.04

09.02.05

09.03.00

Hver kanon/haubits far et antal kampsatser
ammunition ved spillets start.

Shrapneltildelingen  fratreekkes
tildelingen.

kardaesk-

Kanon/Haubits
Fuldkugle/Granat 16
Kardeaesk 8
Shrapnel 2

Ammunitionen er pa prodset.

En kanon/haubits forsynes uden videre fra sit
prods, safremt det er inden for 5 cm af
piecens bagkant.

Er afstanden sterre, skal der afseettes figurer
til at fragte ammunitionen. For hver 4
kanoner/haubits skal der afsaettes 1 figur pr.
4 cm, udover de fgrste 5 cm, prodset er fra
piecens bagkant.

For hver pabegyndt 10 cm, udover de farste
10 cm, et prods er vaek fra piecen, forleenges
ammunitionsskift med 1 treek. Et sadan
ammunitionsskift skal notes pa ordresedlen.

Der forbruges 1 kampsats ammunition ved
skydning i et helt treek, halvt traek og ved en
forsvarsskydning pr. kanon/haubits.

Ved koordinering forbruges der 1% kampsats
ammunition pr. kanon/haubits.

Af-/paprodsning og klargering

09.03.01

09.03.02

09.03.03

09.04.00

For hver piece skal angives om piecen er af-
eller paprodset og om piecen er klargjort. Er
intet angivet, regnes piecen for afprodset og
ikke klargjort.

Tidsfradrag for af-/paprodsning og klargering
fremgar af Skema lIl.

Paprodsning kan geres uden brug af
marchtid hvis prodset mindre end 5 cm fra
piecen.

Batterier med haubits og kanoner

09.04.01

Hvis et batteri har bade haubits og kanoner i
samme batteri, regnes haubitserne at skyde
pa samme zone og med samme virkning som
kanonerne nar batteriet ikke skyder med
granat. Skyder batteriet med granat kan kun
haubitserne skyde.

Tinsoldaten Aalborg

Version 3.0.2 (1. udkast)

Maj 2003



Taktisk Krigsspil fra Napoleonskrigene

10.00.00 Treen og andre ikke taktiske

09.05.00 Prolongering

09.05.01 Ridende batterier kan prolongere i maksimalt
1 treek.

Prolongering kan fortages i linie og
marchkolonne.

09.05.02 Ved prolongering paprodses piecens
munding prodset.

09.06.00 Qdelagt og beskadiget materiel

09.06.01 @delagt materiel kan ikke repareres under
spillet.

09.06.02 En pieces beszetning kan reparere

beskadiget materiel i lgbet af 2 uafbrudte
traek.
Beseetningen kan, hvis piecen skal skyde,
foretage 1 reparation i treekket. Hvis flere
reparationer foretages kan piecen ikke skyde.
En reparation bliver afbrudt hvis batteriet
bliver angrebet eller beveeger sig.

09.06.03 @delaegges et prods ved artilleribeskydning

er der en chance for at ammunitionen
eksplodere.

Der kastes 1d6:

Ammunition der eksplodere
1-4 | Intet
5
6

Halvdelen
Alt

Der regnes med et batteris prods har den
samme maengde ammunition.

Eksplosionen regnes som skydning med
fuldkugle. Enheder inden for 10 cm af prodset
regnes for zone |, enheder inden for 20 cm
regnes for zone Il. Hver 3 kampsatser
ammunition der eksplodere regnes for en
skydeenhed.

Der kastes med 3d6 + beregning af tab (inkl.
materiale tab for artilleri) for hver enhed der
er omfattet af eksplosionen.

For batteriet hvor prodset eksplodere kastes
der dog for bade prods og piecer.
Beregningen for prodset far +3. Ved
materiale tab for prods kan kanoner ikke
gdeleegges/beskadiges og omvendt.

enheder
10.01.00 Tran
10.01.01  Treen er normalt underlagt den @verste stab.
10.01.02 Ekstra  ammunition  skal feres pa
ammunitionsvogne.
10.01.03 Ingenigrmateriel opbevare i en ingenigrpark
og fares pa forsyningsvogne og lignende.
10.02.00 Pionere

(kommer sammen med regler for brug af pionere)
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11.00.00 Formationer

11.01.00

Generelt

11.01.01

11.01.02
11.01.03

11.02.00

En enhed er altid i formation med mindre
enheden er i FU. En enhed i FU har stadig
front, ryg og flanke.

Alle referencer til "geledder” er figur geledder.

Infanteri og kavaleri enheder pa 1 figur
regnes som tabt, og fiernes fra spillet.

SKYTTEKADE/SVARM

11.02.01

11.02.02

11.02.03

11.02.04

11.02.05

11.02.06

11.02.07

11.02.08

Skyttekeede for infanteri og sveerm for
kavaleri er en spredt formation, som kan
veere "teet” eller "tynd”.

| spillet kan kun seerlige tropper formere
spredt formation.

Herfra undtages dog enheder der kaemper i
by eller i skov- og plantagekanter. Disse vil
kunne formere spredt formation uanset art.

De tropper der almindeligvis kan formere
spredt formation, er enhedernes
elitekompagnier, samt seerligt uddannede
lette enheder. Det afgeres i grundlaget eller i
seerlige lister, hvilke enheder, der henhgrer
under de ovennaevnte kategorier.

For kavaleri vedkommende er sveerm en
angrebsformation, der kun kan benyttes af let
kavaleri, kosakker og elitetropper.

Teet skytte keede/svaerm:

Enheden star pa 1 geled med en frontbredde
fra og med 3 cm til 6 cm pr. figur.

Tynd skytte keede/sveerm:

Enheden star pa 1 geled med en frontbredde
fra og med 6 cm til og med 12 cm pr. figur.

Hvis frontbredden er under 3 cm pr. figur
regnes enheden for at vaere i sluttet
formation.

Ved tvivisspargsmal regnes enheden altid at
veere i den teetteste formation.

Soutien er en sluttet formation, som kan
bruges af kavaleri og infanteri, der har dele af
enheden i spredt formation.

Soutien  opstiles  for infanteri som
angrebskolonne og for kavaleri som linie.
Selvom soutien opstilles som disse
formationer, far den ikke tilleg/fradrag for
disse formationer.

Tiraillgrkeede:

Tiraillarkaede er en spredt formation som kan
udskilles af infanteri i linie og
angrebskolonne. Tiraillarkeeden bestar
normalt af et seerligt uddannet kompagni.

En tiraillorkeede skal bestd af mindst 2
figurer. En tiraillgrkeede opstilles i spredt
formation foran enheden, og kan hgjst veere
et halvt treeks marchtid fra moderenheden..

En tiraillarkaede har ikke nogen 1. skydning
og vil, hvis den skyder, ikke forbruge
moderenhedens 1. skydning.

11.03.00 LINIE

11.03.01 Linien er en sluttet formation, som kan
anvendes af bade infanteri, kavaleri og
artilleri.

11.03.02 En infanterienhed i linie star pa 2 geledder

11.03.03 En kavalerienhed i linie star pa 1 geled.

11.03.04  En artillerienhed i linie star med piecerne ved
siden af hinanden evt. med forskydninger.

11.04.00 ANGREBSKOLONNE

11.04.01 Angrebskolonnen er en sluttet formation, som
kan anvendes af bade infanteri og kavaleri.

11.04.02 En enhed i angrebskolonne er opstillet pa
mindst 3 geledder og med en front pa hgjst 7
figurer.

11.04.03 For kavaleriets vedkomne formeres en
angrebskolonne af eskadronerne i et
regiment eller en brigade. Kun franske
enheder kan benytte angrebskolonne for
kavaleri.

11.04.04 Enheder, som i deres organisatoriske
opstilling vil fa en front pa over 7 figurer,
regnes stadig som angrebskolonne, men
bliver fronten pa mere end 12 figurer, sa kan
enheden kun bevaeges som linie.

11.05.00 MARCHKOLONNE

11.05.01 Marchkolonnen er en sluttet formation, som
kan anvendes af bade infanteri, kavaleri og
artilleri.

11.05.02 En infanteri og kavaleri enhed i marchkolonne
er opstillet med figurerne bagved hinanden
og en front pa hegjst 2 figurer.

11.05.03 En artillerienhed i marchkolonne opstilles
med piecerne bagved hinanden.

11.05.04 En infanterienhed i marchkolonne kan ikke
have udskilt tiraillgrkaede.

11.06.00 KARRE

11.06.01 Karréen er en sluttet formation, som kan
anvendes af infanteri.

11.06.02 En enhed i karré er opstillet med figurerne i
en hul firkant, saledes at der dannes front til
alle sider.

11.06.03 Er der under 10 figurer regnes enheden for at
veere en hob [11.08.00].

11.06.04 Karréen kan veere rektangulaer.

11.06.05 En infanterienhed i karré kan ikke have
udskilt tiraillerkeede.

11.07.00 BATALJONSMASSE

11.07.01 Bataillonsmassen er en sluttet formation, |,
som kan anvendes af infanteri.

11.07.02 En enhed i bataillonsmasse er opstillet som

en angrebskolonne, men saledes at de
yderste figurer i formationen danner front til
alle sider.

Tinsoldaten Aalborg

Version 3.0.2 (1. udkast)

Maj 2003



Taktisk Krigsspil fra Napoleonskrigene

12.00.00 Front- og formationsandring

12.01.00

Generelt

11.07.03  Er der under 10 figurer regnes enheden for at
veere en hob [11.08.00].

11.07.04 En infanterienhed i bataillonsmasse kan ikke
have udskilt tiraillgrkeede.

11.08.00 HOB

11.08.01 Hob er en sluttet formation, som kan
anvendes af infanteri.

11.08.02 Hob opstilles med front til alle sider

11.08.03 Hob dannes af 2 til 9 figurer.

11.08.04 En infanterienhed i hob kan ikke have udskilt
tiraillarkeede.

11.08.05 En hob kan ikke fa& tilleeg/fradrag for

stotteenheder, og kan ikke veere stegtteenhed.

12.01.01

12.01.02

12.02.00

Enheder er i LU under og et halvt traek efter
front- eller formationsaendring.

Enheder i sluttet formation kan kun sendre
deres marchretning ved at foretage en
frontaendring.

Dette geelder ikke for marchkolonner.

Frontandring

12.02.01

12.02.02

12.02.03

12.03.00

Fronteendring udferes ved enten drej eller
vending.

Ved drej fastholdes den ene af enhedens
flanker. Den valgte flanke er enhedens
omdrejningspunkt, og der drejes i retning af
enhedens front.

Enhedens marchleengde reduceres med
marchlzengden mellem enhedens modsatte
flanke for og efter udfgrelse af drejningen

Ved vending roteres 90° eller 180° omkring
enhedens midtpunkt.

Tidsfradrag for vending fremgar af Skema IV.

Formationsandring

12.03.01

12.03.02

Tidsfradrag for formationseendring fremgar af
Skema V.

Angribes eller beskydes en enhed under
formationsaendring, sa bestemmer enhedens
modstander, hvilken af de to formationer
enheden anvender for modtagelse af
angrebet eller beskydningen.
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13.00.00 Enheders march 13.05.00 Saerligt vedrgrende infanteri i linie
13.01.00 Marchlaengder 13.05.01  Infanteri i linie kan benytte lab (hurtig march) i
et halvt treek.
130101 En er]hedSo marchlaengde .er betinget af March|%ngden for Igb i linie er den samme
enhedens vabenart og formation. som marchlaengden for angrebskolonne.
13.01.02  Marchleengder for de enkelte vabenarter og 13.05.02 Lob i linie kan hgjst benyttes hvert 8. traek.
formationer aflaeses af Skema VI.
. 13.05.03 En enhed er LU et halvt treek efter lgb i linie.
13.01.03 Stier anses for at veere den samme Hvis lgb i linie benyttes for at angribe, er
terreentype som terreentypen de er i. enheden ikke LU under angrebshandlingen.
13.02.00 Passage af hindringer 13.06.00 Seerligt vedrerende artilleri i linie
13.02.01 Tidsfradrag for passage af hindring afleeses 13.06.01 Paprodset artilleri i linie kan marchere i
af Skema VIL. maksimalt 2 traek i traek.
13.02.02 Kavaleri i linie og svaerm har ikke noget 13.07.00 Stormmarch
tidsfradrag for at passere en hindring.
) 13.07.01  Tungt kavaleri og ridende artilleri kan hgjst
13.02.03 Under og i et halvt traek efter passage af benytte stormmarch hvert 8. traek.
hindring Il og Il er infanteri i sluttet formation i ) )
Mellemsveert kavaleri kan hgjst benytte
stormmarch hvert 6. traek.
13.02.04 Under og i et halvt treek efter passage af Let kavaleri kan hgjst benytte stormmarch
hindring | er kavaleri i sluttet formation og hvert 4. treek.
artilleri i LU.
o 13.07.02 Hindringer kan ikke passeres i stormmarch.
13.02.05 Reglerne for uorden efter passage af hindring
geelder ikke, hvis hindringen indgar som en 13.07.03 En afbrudt stormmarch kan ikke genoptages.
negativ faktor til angrebs-/forsvarskastet, fordi .
hindringen skal passeres af en angriber 13.07.04 #Jnder thrmrr:’archkkkan oder hgjst Ia;t(aﬁ en
under angrebshandlingens udfgrelse. t;g;:aen ring, der Ikke ma veere over » pr-
13.02. Kavaleri illeri kan ikk hindri
3.02.06 avaleri og artilleri kan ikke passere hindring 13.07.05 Kavaleri og ridende batterier kan hgjst
Il og Ill. )
benytte stormmarch 2 treek i traek, men er er
13.02.07 En sluttet formation i U kan ikke passere sa LU i 2. treek.
hindringer. . .
13.07.06 For at opna tileeg ved angrebs-
13.02.08 En spredt formation i U kan ikke passere fforsvarskastet [Skema XVII] og evt.
hindring 1l og Ill. initiativfordele ved benyttelse af stormmarch,
. . o skal enheden have benyttet stormmarch i
13.02.09 Infanteri i FU kan ikke passere hindring Il og mindst % traek.
.
o . o 13.08.00 Sidemarch
13.02.10 Attilleri i FU kan ikke passere hindringer. Dog
kan besaetningen passere hindring |. 13.08.01 Safremt 2 taktiske enheder marcherer
. N parallelt, og afstanden mellem dem er under
13.02.11 Karende traen kan ikke passere hindringer. 3 cm, regnes enhederne som en formation
13.03.00 Passage af vandligb ved beregning af  marchhastighed,
medmindre den ene enhed marcherer i
13.03.01 Vandlgb over 2 cm bredde skal passeres i marchkolonne pa vej.
marchkolonne. Dette har ingen betydning ved beregning af
13.03.02 Vandlgb over 4 cm bredde kan kun passeres ;?c:p;s:r?snkas;et forbindelse  med  angrebs-
i vadesteder. ’
13.04.00 Passage af skov, sump eller mose 13.09.00 Gennemmarch
13.04.01 Skov, sump og mose kan, udenfor vej, kun 13.09.01 Alle enheder i sluttet formation kan
asseres af: gennemmarchere og gepnemrParcheres af
P ) ) ] enheder i spredt formation, safremt en af
Sluttet formation: Visse enheder i enhederne er stationzaer.
marchkolonne pa stier.
Se Skema VI. 13.09.02 To enheder i spredt formation kan
Spredt formation:  Infanteri og kosakker. gennemmarchere  hinanden, uden de
. behgver at veere stationaere.
Flugt: Infanteri og kosakker.
13.04.02 Infanteri og kosakker kan rykke ind i og ud af
skovkanter i bade sluttet og spredt formation.
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13.09.03

13.09.04

13.09.05

13.09.06

En infanteri- eller kavalerienhed i sluttet
formation kan gennemmarchere en stationeer
sluttet formation.

Begge enheder skal vaere OR eller LU.

Gennemmarchen foregar i halv hastighed i
forhold til normal march i samme terraen.

Under og et halvt treek efter gennemmarchen
er begge enheder i LU.

En artilleri enhed kan gennemmarchere en
stationaer sluttet formation.

Den stationaere enhed skal veere OR eller LU.
Under og et halvt treek efter gennemmarchen
er den gennemmarcherende enhed i LU.

Under gennemmarch kan en stationzer enhed
ikke skyde eller arbejde.

Landeveern/milits og kosakker kan ikke
gennemmarchere eller gennemmarcheres af
enheder i sluttet formation.

14.00.00 Skydning med handvaben

14.01.00

Deltagende figurer

14.01.01

14.01.02

14.01.03

14.01.04
14.02.00

Infanteri: 2 forreste geledder.

Kavaleri: 1. geled.

Alle figurer der kan na medregnes. Figurer i
2. geled kan na, hvis figuren i 1. geled kan
na.

Den skydende kan bestemme at kun en del
af den skydende enhed skyder.

En enhed kan kun skyde 1 gang i et traek.
Skudafstande og skudvinkler

14.02.01
14.02.02

14.02.03

14.02.04

14.02.05

14.02.06

14.03.00

Skudzoner afleeses af 0.

Den maksimale skudvinkel er 45° pa
frontretningen.

Den skydende kan bestemme, at kun en del
af den beskudte enhed beskydes.

Beskydes en spredt formation der star mindre
end 5 cm foran egne enheder i sluttet
formation, kan den skydende veelge at
beskyde begge enheder. Der vil beregnes tab
og pavirkning pa begge enheder som ved
skydning pa den sluttede formation. Der
fiernes tab forholdsvis fra den spredte og
sluttede formation.

Nar en enhed skyder, regnes enheden for at
skyde pa samme zone. Dog kan enheder
med bade musket og riffel skyde pa 2 zoner.

Der regnes med afstanden fra centrum af
front af de deltagende figurer, til centrum af
front, ryg eller flanke af den beskudte enhed,
eller del heraf.

Hvis den beskudte enhed bevaeger sig,
regnes der med den zone den beskudte
enhed opholder sig mest i under skydningen.

Skydetid

14.03.01

14.04.00

Der kan enten skydes i et helt eller halvt traek.
Ved skydning i et halvt treek halveres tab.

lidvirkning

14.04.01

14.04.02

14.04.03

Resultatet af handvabenskydning beregnes
séledes:

Tabs tilleeg/fradrag fra de to tabs kolonner i
Skema X udregnes.

1. Moral tillaeg/fradrag fra moral kolonnen i
Skema X udregnes.

2. Der kastes 3d6.

3. Tabsvirkningen pr skydeenhed [06.04.00]
(Resultatet af de 3d6 + tab tilleeg/fradrag)
afleeses af Skema XI.

4. Moralpavirkningen (resultatet af de 3d6 +
tab tilleeg/fradrag + moral tilleeg/fradrag)
afleeses af Skema XI.

Den skydende enhed kan hgjst moralpavirke
3 gange det antal figurer der skyder.
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15.00.00 Skydning med artilleri

14.04.04 Beskydes kun en del af en enhed, men den
skydende enhed har figurer nok til at pavirke
hele enheden, opnas fuld moralskpavirkning
af den beskudte del, og en grad mindre mod
resten af enheden.

14.05.00 Saerregler

14.05.01 For beskydning af bebyggede omrader se
19.06.00.

14.05.02 For beskydning af skove og plantager se
20.04.00.

14.06.00 Forklaringer til Skema X

14.06.01 Krudtrag efter skydning i 1 traek
Dette tilleeg/fradrag gives kun hvis den
skydende eller beskudte enhed i hele sidste
treek sk@d. Enheden skal desuden veaere en
sluttet formation (andre formationer udvikler
ikke krudtrag nok til at virke forstyrrende).

14.06.02 Enhed ej stationaer i Va traek
Det har kun betydning hvis enheden har
bevaeget sig eller eendret formation i samme
traeek som skydningen, hvad den har fortaget
sig i tidligere treek er uden betydning.

14.06.03 Besvarer ikke beskydning med handvaben
Hvis en enhed beskydes af flere enheder og
den besvarer en af disse, regnes den, for
dette tillaeg/fradrag, at besvare dem alle.

14.06.04 Skydning pa zone /Il med 2 75/50/25% rifler

Hvis den skydende enhed har rifler, der
skyder pa zone |, og musketter, der skyder pa
zone I, gives der tilleeg efter hvor stor en del
af enheden der har rifler.

15.01.00 Deltagende enheder

15.01.01 Afprodsede og klargjorte piecer kan skyde.

15.01.02 Den skydende kan bestemme at kun dele af
den skydende enhed skyder.

15.01.03 Flere batterier kan koordinere deres skydning
mod samme mal, se 15.08.00.

15.02.00 Skydetid

15.02.01 Der kan skydes i et helt eller halvt traek,
endvidere kan et batteri altid afgive en
forsvarsskydning [15.10.00].

15.03.00 Skudafstande og skudvinkler

15.03.01  Skudlinien er linien mellem centrum af front af
de deltagende piecer, til naermeste figur i den
beskudte enhed.

15.03.02 Skudafstanden er leengden af skudlinien.
Skudzoner aflaeses af Skema XII.

15.03.03 Den maksimale skudvinkel er 45° pa
frontretningen.

15.03.04 Nar en enhed skyder, regnes enheden for at
skyde pa samme zone.

15.03.05 Beskydes en spredt formation der star mindre
end 10 cm foran egne enheder i sluttet
formation, kan den skydende velge at
beskyde begge enheder. Der vil beregnes tab
og pavirkning pa begge enheder som ved
skydning pa den sluttede formation. Der
fiernes tab forholdsvis fra den spredte og
sluttede formation.

15.03.06 Hvis den beskudte enhed beveeger sig,
regnes der med den zone den beskudte
enhed opholder sig mest i under skydningen.
Hvis den opholder sig lige meget i 2 eller flere
zoner, beregnes et gennemsnitligt
fradrag/tilleeg, safremt dette er muligt.

15.04.00 Ammunitionstyper

15.04.01 En enhed kan kun skyde med en type
ammunition i et treek. For batterier med bade
haubits og kanoner se 09.04.00.

15.04.02 Fuldkugle (SF):

Kanoner og kanonhaubits kan skyde med
fuldkugle.
Fuldkugle kan bruges pa zone I, Il og llI.

15.04.03 Granat (SG):

Haubits og kanonhaubits kan skyde med
granat.

Granat kan bruges pa zone Il og Il
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15.04.04

15.04.05

15.05.00

Kardaesk (SK):

Kanoner, haubits og kanonhaubits kan skyde
med kardaesk.

Kardeesk kan bruges pa zone | og zone Il for
kardaesk.

Shrapnel (SS):

Kanoner og haubits kan skyde med shrapnel.
Shrapnel kan bruges pa zone Il og IIl.

Indskydning

15.08.04
15.08.05

15.08.06
15.09.00

Koordination skal ledes af en artillerichef.

Ved koordination forbruges 1% kampsats
ammunition.

Tilleeg/fradrag for koordination se Skema XIII.

Ikke-rikochet-omrade

15.05.01

15.05.02

15.05.03
15.06.00

Indskydning fortages med 1 kanon/haubits
uden effekt og uden forbrug af ammunition.

Indskydning tager et halvt treek.

Et batteri kan skyde uden at veere indskudt,
og vil i treek derefter vaere indskudt pa malet.

Et batteri kan kun veere indskudt pa et mal.

Flankeskydning

15.06.01

15.07.00

Er vinklen mellem skudlinien og frontlinien af
den beskudte enhed under 20°, gives der
tilleeg/fradrag for flankeskydning.

Overskydning

15.07.01

15.07.02

15.07.03
15.08.00

Overskydning med fuldkugle er mulig hvis:

- Den skydende enhed star mindst 1 F
hgjere end den overskudte enhed eller
terreengenstand,

- Afstanden mellem den skydende enhed
tli  den overskudte enhed eller
terreengenstand er = 12 cm, og

- Afstanden mellem den overskudte enhed
eller terraengenstand til den beskudte
enhed eller terraengenstand er = 10 cm.

Overskydning med granat og shrapnel er
mulig hvis:

- Den skydende enhed ikke star lavere end
den overskudte enhed eller
terreengenstand,

- Afstanden mellem den skydende enhed
tilk den overskudte enhed eller
terreengenstand, bakker undtaget, er = 5
cm, og

- Afstanden mellem den overskudte enhed
eller terraengenstand til den beskudte
enhed eller terraengenstand er = 10 cm.

Overskydning med kardaesk er ikke tilladt.

Koordinering

15.09.01

15.09.02

15.09.03

15.10.00

Ikke-rikochet-omrade er:

- Bebyggede omrader,

- Sump og mose,

- Vandigb

- Skov

- Plantage

- Buskadser

- Plgjemarker og eng

- Opad skranende bakkeskraninger
Ved skydning med fuldkugle regnes det for
skydning mod ikke-rikochet-omrade, hvis:

- Det beskudte mal er i eller mindre end 5
cm bag et ikke-rikochet-omrade, og/eller

- Halvdelen af skudafstanden, der ligger
udover zone |, er ikke-rikochet-omrade
og dette er mindst 5 cm.

Ved skydning med granat regnes det for
skydning mod ikke-rikochet-omrade, hvis:

- Det beskudte mal er i eller umiddelbart
bag et ikke-rikochet-omrade,
bakkeskraninger undtaget.

Artilleriets forsvarsskydning

15.08.01

15.08.02

15.08.03

Koordination af flere batterier skal angives pa
ordreseddelen.

Koordinering kan kun fortages mod
stationaere mal. Stationaere mal er:

- Faste terreengenstande og personel der
forbliver i, pa eller umiddelbart bag disse.

- Pionerer i arbejde
- Artilleri i stilling

For at kunne koordinere skal hvert batteri
have indskudt pa malet.

15.10.01

15.10.02

15.10.03

Et batteri kan altid afgive en forsvarsskydning
med kardaesk, mod en angribende enhed
hvis:

- Det har ammunition,

- Det ikke er engageret i neerkamp, og

- Det ikke har skudt, eller ordre til at skyde,
pa andre mal i traekket.

Er forsvarsskydningen < et halvt traek, regnes
den for tab og moral pavirkning for et halvt
treeks skydning. Er den > et halvt treek,
regnes den for tab og moral pavirkning for et
helt treeks skydning.

Forsvarsskydning regnes altid for skydning
pa zone |.
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16.00.00 Angrebshandlinger

16.01.00

Generelt

16.01.01

16.02.00

Angrebshandlingen skal erkleeres i starten af
traekket [05.02.00].

Angrebserklaering

15.11.00 Illdvirkning
15.11.01 Resultatet af artilleriskydning beregnes
saledes:
1. Tabs tilleeg/fradrag fra de to tabs
kolonner i Skema XIV udregnes.
2. Moral tilleeg/fradrag fra moral kolonnen i
Skema XIV udregnes.
3. Der kastes 3d6 (terningekastet).
4. Tabs i mand pr. kanon/haubits
(terningekastet + tab tilleeg/fradrag)
afleeses af Skema XV.
5. Ved beskydning af artilleri omregnes tab i
mand til materiel tab jvf. Skema XVI.
6. Moralpavirkningen (terningekastet + tabs
tillaeg/fradrag + moral tilleeg/fradrag)
afleeses af Skema XV.
15.11.02 Den skydende enhed kan hgjst moralpavirke
4 figurer pr. kanon/haubits der skyder.
15.12.00 Seerregler
15.12.01 For beskydning af bebyggede omrader se
19.06.00.
15.12.02 For beskydning af skove og plantager se
20.04.00.
15.13.00 Forklaringer til Skema XIV
15.13.01 Opteelling af geledder
Befinder en enhed sig mindre end 10 cm bag
en enhed der beskydes med fuldkugle, granat
eller shrapnel, kan den skydende veelge at
den regnes med i opteelling af geledder og
afgarelse af moralsk pavirkning.
15.13.02 Batteri besvarer ikke artilleriild

Hvis en enhed beskydes af flere enheder og
den besvarer en af disse, regnes den, for
dette tilleeg/fradrag, at besvare dem alle.

16.02.01

16.02.02

16.03.00

Angrebserkleeringen, og reaktioner pa denne,
foregar i falgende raekkefalge:

1. Angriberen erkleerer hvilken enhed der
angribes.

2. Angriberen erkleerer hvilke enheder der
angriber samt hvilke enheder der er 2.
treefning og naboenhed til disse.
Ligeledes erkleeres hvilke enheder der
beskyder forsvareren inden
angrebshandlingen og hvilke enheder der
reserverer deres ild til at beskyde
forsvareren under hans retraete eller
flugt.

3. Forsvareren erkleerer forsvarsreaktion.

4. Forsvareren erklaerer hvilke enheder der
er 2. treefning og naboenhed til den
forsvarende enhed. Ligeledes erklaeres
hvilke enheder der beskyder angriberen
inden angrebshandlingen og hvilke
enheder der reserverer deres ild til at
beskyde angriberen under hans retraete
eller flugt.

Hvis begge parter har erkleeret angreb pa
ordresedlen, skal den part der har initiativet
erklaerer forst.

Forsvarsreaktioner

16.03.01

16.03.02

16.04.00

Alle reaktioner sker efter reaktionstid
[04.03.04]. Dog kan spredt formation retirere
uden reaktionstid.

De forsvarsdispositioner der omtales i
04.02.05, kan for en enhed vaere modangreb
og retreete.

Angrebshandlingens udforelse

16.04.01

16.04.02

Hvis kun den ene part er angriber, fgres
angribers enheder frem til indbrudsafstand af
forsvareren. Forsvareren flytter enheder der
er omfattet af angrebet.

Hvis begge parter angriber, fgres begge
parters enheder frem til indbrudsafstand, idet
afstanden deles mellem dem efter
marchhastighed.

De enheder der fgres frem er naturligvis de
angribende enheder, 2. treefning og
naboenhed. Disse enheder kan fgres frem i
den ftreektid der er til angriber nar
indbrudsafstand.

Sker det som fglge af angrebshandlingen, at
oprindeligt ikke implicerede enheder rives
med i kampen, ma fgrst og reaktionstid tages
i betragtning. Herved kan det ske, at disse
enheder kan risikere at  blive angrebet
overraskende, evt. i flanke eller ryg m.v,,
safremt der ikke i tide er truffet forholdsregler
herfor. Dette far seerlig betydning hvis de
allerede har forbrugt deres traek.
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16.05.00

Naerkampens udfald

16.05.01

16.05.02

16.05.03

16.05.04

16.06.00

Efter enhederne er flyttet frem til
indbrudsafstand udregner parterne
tilleeg/fradrag til angrebs-/forsvarskastet for
parterne jvf. Skema XVII.

Begge parter kaster 3d6 og modificere deres
resultatet med det udregnede tilleeg/fradrag
[16.05.01].

De endelige resultater [16.05.02]
sammenlignes og den med det hgjeste
resultat vinder neerkampen.

Forskellen mellem de endelige resultater
[16.05.02] viser tabers moralske pavirkning
og hvor mange deltagende geledder de to
parter har, dette afleeses af Skema XIX.

Tab efter nerkamp

16.08.02

16.09.00

@Onsker forsvarer, efter at have erklaeret
forsvar, at retirere, kan enheden ggre dette
efter reaktionstid. Enheden er U resten af
treekket. Kan enheden nas af angriber ma
den evt. tale rygangreb.

Bemeaerk at den U en enhed kommer i som
falge af ovenneevnte fortrydelser, kun gaelder
i selve traekket, ikke i naeste.

Seerligt vedrerende angreb pa artilleri
og pionerer

16.06.01

16.06.02

16.07.00

De figurer der bruges til beregning af
nzerkampsenheder [06.04.00] er figurerne i
de deltagende geledder og en evi
tiraillgrkeede.

Kun de figurer der er til og med 18 cm fra
modstanderen taelles med, dog kan figurer
udstyret med riffel til og med 30 cm fra
modstanderen teelles med.

Tab i dede og hvis taberen kommer i FU,
fanger taberen skal afgive, pr.
naerkampsenhed afleeses af Skema XVIII.

Afbrydelse af naeerkamp

16.09.01

16.09.02

16.10.00

Artilleri, pionerer og andre arbejdende
enheder uden bedaekning, bliver U sa snart
en angribende enhed, som bestar af mindst
det samme antal figurer, nar indbrudsafstand.
Angrebet fares derefter som et normalt
angreb mod infanteri, idet den angrebne
enhed far -3 for at vaere ubedeekket og -4 for
at veere U [Skema XVII]

En bedaekning skal opstiles pa hejde af
enheden den skal bedeekke pa dens truede
side(r) og inden for indbrudsafstand som
naboenhed [06.06.04]. Angreb mod en enhed
med bedaekning udferes som et angreb mod
bedaekningsenheden, idet den bedaekkede
enheds figurer medregnes i antallet af figurer.

Sarregler

16.07.01

16.07.02

16.08.00

Onsker en af parterne efter angrebs-
[forsvarskastet at afbryde naerkampen, skal
dette erkleeres umiddelbart efter neerkampen.

Enheden der afbryder naerkampen kan
retirere i resten af treekket, men skal mindst
retirere ud af indbrudsafstand. Modparten kan
folge efter uden for indbrudsafstand af den
retirerende.

Fortrydelse af angreb eller forsvar

16.10.01

16.10.02

16.11.00

For kamp om bebyggede omrader se
19.05.00.

For kamp om skove og plantager se
20.03.00.

Forklaring til
skemaet

angrebs-/forsvars-

16.08.01

Har en part erkleeret angreb og, inden den
endelige fremrykning, fortrudt angrebet, skal
enheden rykke et halvt treek frem i
angrebsretningen, enheden bliver herefter U
resten af traekket. Derefter kan enheden ga
tilbage i resten af treekket.

Som felge af afbrydelsen af angrebet er en
forsvareres forsvarserkleering annulleret, og
forsvarsenheden vil kunne flytte sig, eller
skyde almindeligt mod ethvert mal, i sidste
halvdel af treekket. Er der tale om
imgderidende kavaleri, kan dette afbryde
efter et halvt traek eller fortsaette og eventuelt
angribe andre mal, der ligger inden for 20° for
enhedens retning. Sker det herved at den
fortrydende enhed alligevel kan nas, ma den
evt. tale et rygangreb.

16.11.01

16.11.02

16.11.03

16.11.04

For hver 100% flere, til og med 600%

Egen enhed er figurmeessigt mindst 2, 3, 4, 5,
6 eller 7 gange sa stor som modstanderens
enhed.

Kun tiraillerkaede og de 6 farste geledder kan
teelles med.

Angrebskolonne

For infanteri gives dette til en enhed der i
denne formation angriber infanteri og/eller
artilleri.

Angribende infanteri beholder dette tillaeg
selv efter et angreb, men ikke efter det er
slaet i U eller er blevet angrebet af kavaleri.

For kavaleri gives dette til en enhed der i
denne formation angriber enhver enhed.

Angribende kavaleri beholder dette tilleeg selv
efter et angreb, men ikke efter det er slaet i U
eller hvis det vil blive regnet for holdende
kavaleri.

Engelsk linie
Gives til engelsk infanteri i linie.

Enhed har 100% rifler

Enhed har = 50 % rifler

Gives til enheder der er udrustet med 100%
rifler eller 50% eller derover rifler.
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16.11.05

16.11.06

16.11.07

16.11.08

16.11.09

16.11.10

16.11.11

16.11.12

16.11.13

16.11.14

16.11.15

16.11.16

2. treefning
Dette tillaeg/fradrag gives hvis betingelserne

for statteenhed [06.06.00] er opfyldt.
Naboenhed

Dette tilleg/fradrag gives hvis betingelserne
for statteenhed [06.06.00] er opfyldt.

Krudtrgg efter skydning i 1 traek

Dette tilleg/fradrag gives kun hvis en
forsvarende enhed i sluttet formation skad i
hele det forrige traek.

Tilleeg/fradraget geelder for bade forsvareren
og angriberen.

Enhed ej stationaer i V4 treek

Dette tilleeg/fradrag gives hvis en forsvarende
infanteri enhed ikke har veeret stationaer i 4
traek.

Kavaleri angriber holdende kavaleri

Hvis en kavaleri enhed ikke har beveeget sig
mere end 5 cm siden den var stationeer,
regnes den som holdende.

Sluttet formation angriber spredt formation

Modparten har ingen tiraillgrkaede

Dette tilleeg/fradrag gives kun hvis begge
parter er infanteri i sluttet formation og kun
hvis den ene part har tiraillerkaede [11.02.08].

Flankeangreb
Det regnes for flankeangreb hvis:

- angrebesretningen er
forsvarerens frontlinie, og

under 45° pa

- mindst halvdelen af angriberens front er
bag forsvarerens frontlinie.

Rygangreb

1. skydning

Dette tilleg/fradrag gives ferste gang en
infanterienhed, der ikke har skudt tidligere i
spillet, engageres i en angrebshandling.

1. angreb i storm

Dette tillaeg/fradrag gives ferste gang en
kavaleri enhed angriber i stormmarch,
safremt det samtidigt er ferste gang at den
pagaeldende enhed benytter stormmarch.

Under 1 treek efter stormmarch

Dette tillaeg/fradrag gives hvis det er under 1
treek efter at en kavaleri enhed har afbrudt en
stormmarch.

16.11.17

16.11.18

Egen enhed overflgjes af infanteri

Egen enhed overflgjes af kavaleri

Dette tillaeg/fradrag gives hvis egen enhed
overflgjes af:

- 4 infanteri figurer, eller
- 3 kavaleri figurer.

Figurerne i 1. geled pa begge sider af
enheden teelles med.

Figurere pa en side hvor man har en
flankesikring  teelles ikke med. Ved
flankesikring forstas:

- et eller flere kompagnier/eskadroner i
linie, der er refuseret, eller

- en tset skyttekeede eller svaerm, der
daekker flanken og bestar af mindst 6
infanteri figurer eller 4 kavaleri figurer.

Enhed tidligere angriber
Enhed tidligere forsvarer

Det er uden betydning om man i den
pageeldende situation er angriber eller
forsvarer. Det er kun afggrende om man
tidligere har veeret engageret i
angrebshandlinger.

Hvis man tidligere bade har veeret angriber
og forsvarer, er det hvad man sidst har vaeret
der er geeldende.
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17.00.00 Retraete og flugt

17.01.00

Retreete

17.01.01

17.01.02

17.02.00

En enhed kan retirere pa to forskellige mader,
enten:

- Ved at enheden laver en 180° vending og
retirere i normal marchhastighed, eller

- Ved at enheden retirere "med front mod
fienden” i halv marchhastighed.

Taber en enhed i U, der ikke kan retirere pga.
hindringer eller fjendtlige enheder, en
naerkamp, bliver enheden altid FU med deraf
folgende tab og afgivelse af fanger. Begge
parter beregner tab som normait.

Flugt

17.02.07

17.03.00

Blokeres en flygtende enhed af en fjendtlig
enhed pa mindst 25% af egen styrke, idet
kavaleri regnes for dobbelt i forhold til andre
vabenarter, anses blokeringen for effektiv og
den flygtende kan ikke flygte laengere.

Er den fiendtlige enhed mindre skal den, hvis
den har marchtid tilbage, vige til siden. Viger
den fiendtlige enhed ikke, bliver den FU, og
revet med af den flygtende enhed.

Forfolgelsesangreb

17.02.01

17.02.02

17.02.03

17.02.04

17.02.05

17.02.06

Kavaleri skal benytte stormmarch til at flygte.
Hvis det ikke kan benytte stormmarch pga.
13.07.01, kan det stadig flygte i stormmarch,
men vil sa veere FU et ekstra treek.

Kosakker flygter med
marchhastighed som let
stormmarch.

samme
kavaleri i

Egen enheder kan ikke blokere for en

flygtende enhed.

Hvis en flygtende enhed skal flygte ind i egen
enhed i U eller FU, bliver den enhed FU og
revet med af den flygtende enhed.

Hvis en flygtende enhed skal flygte ind i egen
enhed i OR eller LU, skal der for at den
flygtende kan “gennemsive” enheden, laves
en moraltest.

Moraltesten  beregnes som ved en
angrebshandling, idet der naturligvis ikke
beregnes tab. Den flygtende er angriber og
den bagved stdende er forsvarer. Karré og
bataillonsmasse giver dog ogsa
tilleeg/fradrag, selvom den flygtende enhed er
infanteri. Den flygtende far ikke tilleeg/fradrag
for FU.

Safremt den bagved stdende enhed ikke
bliver U eller FU, anses den flygtende enhed
for uden videre at vaere "sivet” igennem.

Safremt den bagved stdende enhed bliver U
eller FU, vil enheden blive FU og revet med
af den flygtende enhed.

Angribes en enhed i FU skal den overgive sig

hvis:

- Den har matte tale forfglgelsesangreb 2
traek i treek, angrebene kan veere udfert
af forskellige enheder, eller

- Den ikke kan flygte pga. hindringer eller
fiendtlige enheder. Det er | denne
situation nok at enheden kan flygte, hvor
langt er uden betydning.

En enhed der flygter, skal for hvert treek
udover det farste, afgive 10%, minimum 1
figur, som efternglere. Disse udgar af spillet.
Der skal ikke afgives 10% i traek, hvor
enheden af andre grunde afgiver fanger.

17.03.01

17.03.02

17.03.03

Det regnes for forfglgelsesangreb hvis en
enhed i FU bliver angrebet af en enhed hvis
styrke er mindst 50% af egen styrke, idet
kavaleri regnes for dobbelt i forhold til andre
vabenarter.

En enhed i FU der ma tale et
forfelgelsesangreb anses altid for at have
tabt. Kun forsvarerens tab beregnes pa
grundlag af Skema XVIII.

Har en enhed i FU matte tale
forfalgelsesangreb 2 traek i traek eller hvis
den ikke kan flygte pga. hindringer eller
fiendtlige enheder, skal den overgive sig.
Forfalgelsesangrebene kan veere udfert af
forskellige enheder.
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18.00.00 Reorganisering og hvil

19.00.00 Kamp om bebyggede omrader

18.01.00 Reorganisering 19.01.00 Generelt
18.01.01 En enhed kan ikke reorganisere inden for 19.01.01 Ved kamp om bebyggede omrader benyttes
indbrudsafstand af en fjendtlig enhed i OR som hovedregel de almindelige regler. De
eller LU, der er pa mindst 25% af den folgende regler er blot undtagelser,
reorganiserende enhed. Kavaleri regnes som ngdvendiggjort af de seerlige forhold ved
dobbelt i forhold til andre vabenarter. denne form for kamp.
18.01.02 En enhed reorganisere saledes: 19.01.02 Disse regler geelder ikke kamp i starre byer.
:.;:Ir( Moralsk orden 19.02.00 Byers opbygning
kamp | OR Lv u FU 19.02.01 Bebygget omrade er:
1 OR LU U FU
2 OR OR LU U Landsbyer ol., og
3 OR OR OR LU - seerlige steerke bebyggelser, f.eks. kirker
4 OR OR OR OR og bylader.
Den moralske orden er i starten af treekket. 19.02.02 Landsbyer fylder et antal hexagoner, herefter
18.01.03 For at kunne reorganisere fra U eller FU skal kaldet b}/hex. Er landsbyer gpbygoget pa
: andre méader skal de inddeles i omrader pa
felgende opfyldes:
. ca. 30x30 cm.
- Enheden er stationeer hele traekket, . .
- Enheden mé ikke lide tab, og 19.02.03 Et byhex kan vaere gennemskaret af veje og i
. . et byhex kan der veere seerlig steerke
- Enheden ma ikke engageres i naerkamp. bygninger.
18.02.00 Hvil 19.02.04 Seerlig steerke bygninger i et byhex, regnes
. . . ikke med til byhexet. Dvs. det bryder ikke i
18.02.01  En enher‘1d, ! Olz etllerk LE’ d%r hv.'ll(ir ! 8 brand hvis byhexet ger, garnisonen teeller
sammennangende lreek, nvor den 1kke ma ikke som en enhed i byhexet etc.
have tab i de farste 4, vil derefter:
- Ikke lzngere vaere permanent LU for at 19.03.00 Enheder i landsbyer
1 [s)
have mistet over 25% af dens start 19.03.01 I hver byhex kan der udover en besattende
figurer [06.01.03], . .
NP den h q art infanterienhed veere:
i f.e antal figurer den har, er nu dens star - en infanterienhed i spredt eller sluttet
igurer, :
formation, eller
- En infanterienhed vil f& en ny 1. ) ller fi heder i hkol .
skydning, og/eller \elzgje er flere enheder i marchkolonne péa
- En kavalerienhed vil fa et nyt 1. angreb i '
storm. 19.03.02 En infanterienhed der flytter ind i et byhex
forbruger resten af sit treek pa at rykke ind i
18.02.02 En enhed skal, for at pabegynde hvil, traekkes byhexet og kan i treekket efter:
ud af kampen ved en instruks.
- Beseette byhexet, eller
18.02.03 En kavalerienhed kan genvinde tabte - Forblive i sin formation i byhexet, men
valeurpoint [08.03.00] efter at have hvilet i de kan i dette treek ikke angribe eller flytte
8 treek. videre ud af byhexet.
19.03.03 Et byhex kan beseettes af en infanteri enhed.

Det tager et helt traek at beszette et byhex.

- Enheden opstilles i spredt formation,
minimum 2 cm fra byhex kanten med
front pa 360°.

- Enheden anses for at vaere bag hindring |
og deekning I.

- Enheden kan skyde efter de almindelige
regler.

- Beskydes enheden med handvaben
regnes den for tynd skyttekaede.

- Angribes enheden regnes den for sluttet
formation.

- Enheden kan veere naboenhed efter de
almindelige regler.

19.03.04 Enheder i U eller FU kan ikke reorganisere i

et byhex.
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19.04.00

Saerligt steerke bygninger

19.04.01

19.04.02

19.04.03

19.05.00

Seerligt staerke bygninger kan garnisoneres.
Det angives i grundlaget hvor stor garnisonen
kan veere.

- Ved angreb regnes garnisonen for at
veere i sluttet formation.

- Ved beskydning med handvaben regnes
garnisonen at veere tynd skyttekaede

- Garnisonen kan skyde til alle sider i hvert
traek, hver skydning regnes at veere med
25% af garnisonen.

- Angreb pa seerligt steerke bygninger
beregnes efter de almindelige regler.

Bliver garnisonen U eller FU som fglge af et
angreb, skal og kan den retirere/flygte ud af
den seerligt steerke bygning, uanset
hindringsveerdi.

Bliver garnisonen U eller FU pa andre mader
behgver den ikke retirere/flygte.

Enheder i U eller FU kan reorganisere efter
de normale regler i en seerlig steerk bygning.

Kamp om landsbyer

19.06.02

19.07.00

Et bebygget omrade kan beskydes med
artilleri, med henblik pa at skyde det i brand.

- Der kan ikke opnads tab eller
moralskpavirkning pa enheder i det
bebyggede omrade,

- Der kan kun skydes i brand med granat,

- Det beskudte byhex eller bygning far
tilleeg/fradrag for sin daekningsveerdi.
(normalt | for byhex og Il for en bygning)

- Der gives ikke tilleg/fradrag for
koordinering.

- Afstanden regnes til midten af byhexet.

Tilleeg/fradrag  udregnes  derefter som
normalt, men der kastes 3d6 for hver haubits
der skyder, er det modificerede resultatet =
11 udbryder der brand i det bebyggede
omrade.

Brand

19.05.01

19.05.02

19.05.03

19.05.04

19.06.00

Kavaleri kan kun angribe enheder i
marchkolonne pa vej i et byhex, og skal selv
vaere i marchkolonne for at kunne angribe.

Kavaleriet kan ikke bryde indbrudsafstanden
eller angribe, fjendtlige enheder der er
deployeret uden for vej i et byhex.

Infanterienheder kan keempe i sluttet
formation ind i byhex, ud af byhex og fra
byhex til byhex, efter de almindelige regler.

- Enheder i sluttet formation anses ikke for
at veere bag hindring eller daekning hvis
de angribes.

- Enheden kan ikke skyde ud af byhexet.

- Enheden kan ikke
handvaben.

beskydes med

- Enheden kan veere 2. treefning og
naboenhed efter de almindelige regler.

Angribes et besat byhex, mens der er en
enhed i sluttet formation i byhexet, pa neer
marchkolonner pa vej, vil den besaettende
enhed ikke fa tilleeg/fradrag for hindring og
deekning.

Angribes et byhex, og den forsvarende enhed
taber, bliver alle enheder i byhexet samme
moralske orden som taberen.

Bliver enhedermne U eller FU skal de
retirere/flygte ud af byhexet i samme traek.
Angriber skal rykke ind i byhexet i samme
traek og er LU resten af traekket.

Beskydning af bebygget omrade

19.06.01

Enheder i bebygget omrade kan ikke

beskydes med artilleri.

19.07.01

19.07.02

Udbryder der brand i et byhex, kan branden
ikke slukkes, og byhexet nedbraender i Igbet
af 20 treek med folgende effekt:

Treek efter
der udbryder
brand

Effekt for enheder og
byhexet

0-2 Ingen effekt

2-4 Sluttede formationer bliver

LU.

5-12 Besaettende enheder og
enheder i spredt formation
bliver LU.

Byhexet er impassabelt for
sluttede formationer.
Vindende angriber kan ikke

beseette byhexet.

12-20 Byhexet er impassabelt

| det treek byhexet bliver impassabelt, bliver
enheder i byhexet FU og skal flygte ud af
byhexet.

Efter byhexet er nedbraendt vil:

- Veje veere vanskeligt terraen,

- Byhexet vil vaere hindring | og deekning 0.
- Byhexet kunne beseettes.

- Resten af byhexet vil veere impassabelt.
Udbryder der brand i en seerlig steerk
bygning, vil bygningen nedbrzaende i Igbet af 8
treek. Det er dog muligt at slukke branden, i

det treek den udbryder, hvis bygningen har en
garnison og der med 1d6 opnas 5-6.

Efter bygningen er nedbreendt er den
impassabel.
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20.00.00 Kamp om skove og plantager

20.01.00

Generelt

20.01.01

20.02.00

Ved kamp om skove og plantager benyttes
som hovedregel de almindelige regler. De
folgende regler er blot undtagelser,
ngdvendiggjort af de seerlige forhold ved
denne form for kamp.

Bevagelser og marchformationer

20.02.01

20.02.02

20.02.03

20.03.00

Uden for vej og stier kan kun infanteri i spredt
formation og kosakker i sveerm faerdes i skov
og plantager. Derudover kan infanteri i
marchkolonne feerdes i plantager.

Infanteri kan rykke ind og ud af skov- og
plantagekanter i spredt og sluttet formation.

Enheder i U eller FU kan ikke reorganisere i
skove og plantager.

Kamp i skove og plantager

20.03.01

20.03.02
20.03.03

20.04.00

Kamp om skov- og plantagekanter feres efter
de almindelige regler.

Der kan ikke keempes i skov.

| plantager kan kun der kun kaempes med
infanteri i spredt formation og kosakker i
svaerm. En forsvarer vil regnes for bag
daekning. Der kan ikke medregnes
stgtteenheder.

Beskydning af enheder i skov og
plantage

20.04.01

20.04.02

20.04.03

20.04.04

Enheder i skove, plantager og skov- og
plantagekanter regnes for at veere i deekning |
ved beskydning med handvaben.

Enheder i skov- og plantagekanter regnes
ikke for at veere i deekning ved beskydning
med artilleri.

Enheder i plantager der er mere end 5 cm fra
plantagekanten, regnes for at veere i deekning
| ved beskydning med fuldkugle/granat og
daekning Il ved beskydning med
kardeesk/shrapnel.

Haubitsere kan beskyde udpegede omrader
(hexagon) i skove og plantager med granat
for at seette ild til det pageeldende omrade.

Der bruges de samme regler som ved
beskydning af et byhex [19.06.02], det
beskudte omrade regnes for daekning IlI.
Udbryder der brand, nedbreender omradet
som et byhex [19.07.01].
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SKEMA | - SYNSVIDDER

Terraen Sluttet formation Spredt formation
Abent 100 cm 60 cm
Abent m. Kikkert 130 cm 80 cm
Plantage 10 cm 10 cm
Skov 5cm 5cm
Bebygget omrade 2cm 2cm

For hver "F” til og med 3: Synsvidden gges med 10 cm.
For hver "F” fra 4 1l 8: ~ Synsvidden gges med 5 cm.
"F” tillaeg geelder kun for abent terraen

Tropper bag delvis daekning: 50% reduktion i synsvidden.

SKEMA Il — HINDRINGS-/DAKNINGSVARDIER

Dakning Hindring

Bakkeafsats < 2 cm bredde - I
Bakkeafsats < 1 cm bredde - ]
Klippeafsats for hver F op eller nedad - 1]
Skraent for hver F op eller nedad - 1]
Buskadser - I
Grgfter ol. - I
Geerder og diger | I
Hegn og haekke - I
Skov- og plantagekant [ I
Mure under brysthgjde | I
Mure fra brysthgjde — 2 m hgjde Il Il
Mure over 2 m hgjde 11 Il - impassable
Forhug - Il
Barrikade 0-1 =1l

Chevaux-de-frise - I
Sape og lgbegrav | I
Brystveern | ] I
Brystveern Il Il Il
Brystvaern Ill I Il
Parallel Il Il
Magasin Il -
Kanonveern pa aben mark | I
Feltveerker uden grav =1 1=l
Feltveerker med grav =1l =1l

Opstillet materiel 0-1 I
Avrtilleri og prods - I

SKEMA il - PRODSNINGER

Paprodsning | Afprodsning | Klargering
Almindeligt Ya treek Ya treek Va treek
Prolongerin 1 treek Ya traek
9
SKEMA IV — VENDINGER

Infanteri og Kavaleri @vrige Vabenarter

90° vending Ya traek Ya traek
180° vending Ya traek Vs traek
SKEMA V - FORMATIONSZANDRINGER

Til Teet Linie Angrebs- March- Karré Bataillons-
Fra Skyttekaede kolonne kolonne masse
Taet Skyttekaede - Vs traek 1 treek 1 treek - -
Linie Ya treek - 1 treek 1 treek 1 treek -
Angrebskolonne 1 treek 1 treek - 1 treek 1 treek Ya traek
Marchkolonne 1 treek 1 treek 1 treek - 1 treek 1 treek
Karré - 1 treek 1 treek 1 treek - -
Bataillonsmasse - 1% treek V2 treek 1% treek 1 treek -
Tynd skyttekaede | Alle formationsaendringer til/fra tynd skyttekeede sker via taet skyttekaede, figurerne skal bruge

marchtid for at bevaege sig mellem teet og tynd skyttekeede.
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SKEMA VI - MARCHLANGDER
Abent Vanskeligt Skov Sump og Vandigb Vej og
terraen terren mose broer
INFANTERI
Marchkolonne 24 12 6B 3B 12 36
Angrebskolonne 20 10 - - - -
Linie 12 E 6 - - - -
Karré og Bataillonsmasse 6 3 - - - -
Spredt formation 24 16 6 2 - -
Flugt 32 16 8 4 16 36
KAVALERI
Sluttet formation, Tungt 32D 16 D 8 AB - 16 A 48 A
Sluttet formation, Mellem 36D 18D 9 AB - 18 A 48 A
Sluttet formation, Let 40D 20D 10 AB 2 ABC 20 A 48 A
Sveerm, Tungt 36D 18D - - - -
Sveerm, Mellem 40D 20D - - - -
Sveerm, Let 44 D 22D - - - -
Kosakker 48 24 6 3 ABC 24 A 48 A
ARTILLERI
Paprodset
3 -9 pdr. Fod 20 10 - 10A 36 A
3 — 9 pdr. Kagrende 24 12 - 12A 40 A
3 — 9 pdr. Ridende 32D 16 - 16 A 48 A
12 - 18 pdr. Fod 16 8 - 8A 32A
Afprodset
3 -4 pdr. 8 4 2 AB - - -
6 pdr., Haubits 6 3 2 AB - - -
8 -9 pdr. 4 2 1AB - - -
12 — 18 pdr. 2 1 1AB - - -
JVRIGE ENHEDER
Chef og Ordonnans 72 36 12B 4B 36 72
Treen i marchkolonne
Pakheste 24 12 4B 2B 12 36
Let treen 20 10 1B - 10 36
Tungt treen 16 8 - - 8 32
A:  Kun marchkolonne
B: Kun tilladt pa stier i skov, sump og mose.
C: Kavaleri er afsadlet med handheste.
D: Stormmarch kan benyttes, marchlaengden er den dobbelte.
E: Angrebilgb kan benyttes i /2 traek, marchlsengden er den samme som for angrebskolonne.
SKEMA VIl - PASSAGE AF HINDRINGER
Hindring Passeres af i lobet af
| Kavaleri i linie Marchlzengde pr. geled
| Infanteri og kavaleri | ¥ traek + marchleengde pr. geled
[ Artilleri og pakheste | % treek + marchlaengde pr. piece/prods
Il Infanteri s treek + marchleengde pr. geled
Il Infanteri 2 treek + marchlaengde pr. geled
Kgrende treen kan ikke passere hindringer
SKEMA VIl - CHEFS INDGRIBEN
Chef Bonus
1 Falder -1
2 Falder 0
3 Falder 1
4 Lever 0
5 Lever 1
6 Lever 2
Hvis chef indseettes i en skydning og
enheden ikke beskydes, vil chefen
overleve ved resultatet 2 og 3.
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SKEMA IX — SKUDZONER HANDVABEN

Vaben Zone | Zone ll
Karabin 0-6 6-—-12
Musket 0-10 10-18
Riffel 0-18 18-30
SKEMA X — HANDVABENSKYDNING
Henvisning Egne Beskudte enheds forhold
forhold
Tab Tab Moral
Engelsk linie 1 - -
Kolonne over 6 geledder - 2 -
Taet skyttekeede 2 -2 -
Tynd skyttekaede 2 -3 -
Artilleri i stilling - -3 -
Paprodset artilleri - -1 -
Opsiddet kavaleri -1 1 -
Deekning | 2 -2 -
Daekning Il 2 -4 -
Daekning Il 2 -8 -
14.06.01 Krudtrag efter skydning i 1 traek -2 -
14.06.02 Enhed ej stationaer i V4 traek -2 - -
Skydning op eller ned af bakke pa zone | -1 - -
Beskydes i flanke eller ryg - - 3
14.06.03 Besvarer ikke beskydning med handvaben - - 2
LU -2 - 2
U -4 - 4
FU - - 8
2. traefning - - -1
1. skydning 2 - -
Skydning pa zone | 4 - -
14.06.04 Skydning pa zone I/l med = 75% rifler 3 - -
14.06.04 Skydning pa zone I/ll med = 50% rifler 2 - -
14.06.04 Skydning pa zone I/ll med = 25% rifler 1 - -
Valgr + valeur - valeur
Chefs indgriben -1-2 - -(-1=2)
Der kan kun opnas et tilleeg/fradrag pr. gruppe
SKEMA XI — TABSVIRKNING VED HANDVABENSKYDNING
0 1-4 5-8 9-14 15-18 19-20 21-24 25 -
Tab 0 1 2 4 8 16 20 24
Moral OR OR OR OR LU U FU FU
SKEMA XIl - SKUDZONER FOR ARTILLERI
Zone | Zonell | Zone lll | Kardaesk zone ll
|
3 -4 pdr. 0-25|25-55| 55-90 25-45
6 pdr. 0-30 | 30-65 | 65—105 30-50
8 -9 pdr. 0-35|35-70| 70-130 35-55
12 pdr. 0-40 | 40-80 | 80—-160 40 -60
18 pdr. 0-45]45-90 | 90180 45 - 65
Let felthaubits (LFH) 0-20 |20-70 | 70—-115 20-40
Tung felthaubits (TFH) | 0-25 | 25—-80 | 80— 135 25-45
SKEMA XIll - KOORDINERING AF BATTERIER
Kanon/haubits 1-4 5-8 9-12 13-16 | 17-20 21-n
Tilleg/fradrag -1 0 +1 +2 +3 +4
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SKEMA XIV — ARTILLERISKYDNING
Henvisning Ammunitions Egne Modstanderens
type forhold forhold
Tab Tab Moral
Skydning med fuldkugle (SF) SF 0 - -
Skydning med granat (SG) SG 0 - -
Skydning med kardaesk (SK) SK 4 -
Skydning med shrapnel (SS) SS 6 - -
SK pa kavaleri SK - 1 -
LU SF SG SK SS -2 - 2
U SF SG SK SS - - 4
Pionere i arbejde SF SG SK SS - -5 -
Artilleri i stilling SF SG SK SS - -5 -
Paprodset artilleri SF SG SK SS - -4
Tynd skyttekaede/svaerm SF SG SK SS - -8 -
Taet skyttekeede/svaerm SF SG SK SS - -4 -
15.13.01 1 — 2 geledder SF SG SK SS - 0 -
15.13.01 3 — 6 geledder SF SG SK SS - 3 -
15.13.01 7 — n geledder SF SG - 5
15.13.01 7 — n geledder SK SS - 3 -
15.13.02 Batteri besvarer ikke artilleriild SF SG SK SS -2 - -
15.06.00 Flankeskydning mod skyttekaede/sveerm SF SG SK SS - 1 3
15.06.00 Flankeskydning i gvrigt SF SG SK SS - - 3
Daekning | SF SG SK SS 1 -1 -
Daekning Il SF SG SK SS 1 -3 -
Daekning llI SF SG SK SS 1 -5
Zone | SF SK 0 - -
Zone |l SF SG SK SS -4 - -
Zone lll SF SG -8 - -
15.09.02 SF Zone Il og Il ikke-rikochet-omrade SF -4 - -
15.09.03 SG Zone |l ikke-rikochet-omrade SG 2 - -
15.05.00 Skydning uden indskydning, zone |l og I SF SG SK SS -2 - -
Koordinering SF SG SK SS -1-4 - -
Valeur SF SG SK SS +valeur - -valgr
Chefs indgriben SF SG SK SS -1-2 - -(-1-2)
Der kan kun opnas et tilleeg/fradrag pr. gruppe
SKEMA XV — TABSVIRKNING FOR ARTILLERI
0-4/5-8{9-10 | 11-12|13-14 | 15-16 | 17-18 | 19-20 | 21-22 | 23-24 | 25—-26 | 27 -
Tab 0 1 2 3 4 6 7 8 10 12 15
Moral | OR OR OR LU LU FU FU FU FU FU FU
SKEMA XVI - MATERIEL TAB FOR ARTILLERI
Tab i mand total Tab i materiel
For hver 60 1 kanon/haubits gdelagt + 1 prods gdelagt*
Rest derefter = 30 1 kanon/haubits gdelagt
Rest derefter = 20 1 prods gdelagt*
Rest derefter > 10 1 kanon/haubits beskadiget
Rest derefter 2 5 1 prods beskadiget
Prods kan kun gdeleegges/beskadiges hvis de ikke er i deekning (i forhold til piecerne) eller ikke er
mere end 10 cm vaek fra piecerne.
* Hvis et prods gdelsegges er der chance for at ammunitionen eksplodere, se 09.06.03.
Eksempel:
48 dade = 1 kanonhaubits gdelagt (30) + 1 kanon/haubits beskadiget (10) + 1 prods beskadiget (5)
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SKEMA XVII - ANGREBS-/FORSVARSSKEMAET

Henvisning Angriber | Forsvarer
16.11.01 For hver 100% flere, til og med 600% 1 1
Marchkolonne -2 -3
16.11.02 Angrebskolonne 2 0
Linie 0 0
16.11.03 Engelsk linie 2 0
16.11.04 Enhed har 100% rifler -2 -2
16.11.04 Enhed har = 50 % rifler -1 -1
16.11.05 2. traefning 2 2
16.11.06 Naboenhed 1 1
Hindring | -1 -
Hindring Il -3 -
Hindring Il -6 -
Daekning |, Il eller 111 - 2
Kavaleri angriber karré -3 2
Kavaleri angriber bataillonsmasse 0 0
Kavaleri angriber infanteri i gvrigt 2 -3
Tungt kavaleri angriber let kavaleri 2 0
Tungt kavaleri angriber mellemsvaert kavaleri 1 0
Mellemsveert kavaleri angriber let kavaleri 1 0
Tungt kavaleri angriber infanteri 1 -1
Mellemsveert kavaleri angriber infanteri 1 0
16.11.07 Krudtrgg efter skydning i 1 traek -2 -2
16.11.08 Enhed ej stationaer i V4 traek - -2
16.11.09 Kavaleri angriber holdende kavaleri 1 -2
16.11.10 Sluttet formation angriber spredt formation 6 0
16.09.00 Angreb mod ubedaekket artilleri eller pionere 0 -3
16.11.11 Modparten har ingen tiraillgrkaede 2 2
Angreb opad bakke -1 0
Overraskende angreb 1 -2
16.11.12 Flankeangreb 4 -4
Rygangreb 2 -2
LU -2 -2
u - -4
FU - -8
16.11.14 1. skydning 2 2
16.11.15 1. angreb i storm 3 -
13.07.06 Angreb i storm 2 -
16.11.16 Under 1 treek efter stormmarch -2 -2
16.11.17 Egen enhed overflgjes af infanteri -1 -1
16.11.17 Egen enhed overflgjes af kavaleri -2 -2
16.11.18 Enhed tidligere angriber -2 -2
16.11.18 Enhed tidligere forsvarer -1 -1
Valeur + valeur + valeur
Chef indgriben -1-2 -1-2

Der kan kun opnés et tilleeg/fradrag pr. gruppe

SKEMA XVIII - TABSVIRKNING VED ANGREBS-/FORSVARSSKEMAET
-0/1-4/5-8[9-12[13-14|15-16 | 17-18 | 19-20 | 21-24 | 25—
Tab 0 1 2 4 8 8 16 16 20 24
Fanger
Angriber 0 0 0 10 20 30 40 50 70 90
Forsvarer | 0 0 0 0 0 10 20 30 50 70
KAV/INF 0 10 20 30 40 60 80 100 130 160
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SKEMA XIX — ANGREBSHANDLINGENS UDFALD OG DELTAGENDE GELEDDER

Situation | Forskel Tabers Orden Geledder Vinder | Geledder Taber
0 - 2
Infanteri | 1-3 LU Angriber: 1
Forsvarer: 2
MOd  f--mm oo e L e
Infanteri 4-6 U 2 1
7_ FU Angriber:.3 1
Forsvarer: 2
0 - 0
Kavaleri 1-3 LU 2
11 Te T B R L R EEEEEEEEEEEEEEE
Kavaleri 4-6 U 2
7 - FU 2
0 ) Kavaleri: 1
________________________________________________ Infanteri:2 |
Kavaleri 1-3 LU 1
mod - e Kavaieri 1 | T
Infanteri 4-6 U . 0
_____________________________________ Infanteri:2 |~ |
Kavaleri: 3
7- FU Infanteri: 2 0
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SKEMA XX — MORALSK PAVIRKNING EFTER NAERKAMP

Forskel

0

Begge parter forbliver i oprindelig orden.

1-3

Tabers orden bliver LU, vinder forbliver i oprindelig orden.

4-6

Tabers orden bliver U, vinder forbliver i oprindelig orden.

Ubedakket artilleri

Kan retirere paprodset med alle kanoner/haubitser

Kan retirere enten med alle kanoner/haubitser med mandskabstraek eller uden kanoner/haubits men med prods
i normal fart.

Bedakket artilleri
Kan retirere paprodset med alle kanoner/haubitser
Kan retirere paprodset med alle kanoner/haubitser

Tabende forsvarer skal retirere V2 treek i angrebstraekket. Vinderen kan folge efter op til indbrudsafstand,
hvis vinderen har marchtid tilbage i traekket.

Tabende angriber skal retirere hele naeste treek.
Tabers naboenheder skal indrette sig séledes at de kommer uden for indbrudsafstand af vinder.
Tabende artilleri:

Paprodset eller
prods < 5 cm fra piecerne
Prods > 5 cm fra piecerne

Tabers orden bliver FU, vinder forbliver i oprindelig orden.

Ubedakket artilleri

hele besaetningen bliver taget til fange.
alle kanoner/haubits mistes, og

alle prods bliver taget til fange.

hele besaetningen bliver taget til fange,
alle kanoner/haubits mistes, og

alle prods kan flygte 7% traek

Bedakket artilleri

Kan flygte paprodset med alle kanoner/haubitser
Hele besaetningen kan flygte %% traek,

alle kanoner/haubits mistes, og

alle prods kan flygte % traek

Tabende forsvarer skal flygte 2 treek i angrebstreekket. Vinderen kan rykke treekket ud, hvis vinderen har
marchtid tilbage i treekket.

Tabende angriber skal flygte hele naeste traek.

Tabers naboenheder bliver LU og skal indrette sig séledes at de kommer uden for indbrudsafstand af
vinder.

Tabende artilleri:

Paprodset eller
prods < 5 cm fra piecerne
Prods > 5 cm fra piecerne
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